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Gamificacién y materiales

reciclables como mediadores de
los procesos de lectoescritura

Gamification and Recycled Materials as
Mediators of Literacy Processes

Diana Ester Aljure Acufia', Henry Jahir Hernandez
Hernandez?, Ana Isabel Lambertinez Carvajal®

Resumen

La lectoescritura constituye un eje central en el proceso de
formacién integral de los estudiantes, en tanto posibilita el
acceso al conocimiento, el desarrollo del pensamiento critico y
la participacion activa en los contextos sociales y académicos.
No obstante, en contextos educativos caracterizados por
condiciones de vulnerabilidad socioeconémica, persisten
dificultades significativas en la comprensién lectora y la
produccion escrita, asociadas a practicas pedagdgicas
tradicionales, baja motivacion escolar y limitaciones en el
acceso a recursos didacticos innovadores. El objetivo de este
estudio fue analizar el impacto de la gamificacion y el uso de
materiales reciclables como mediadores pedagdgicos en el
fortalecimiento de los procesos de lectoescritura en estudiantes
de quinto grado de educacién basica primaria. La investigacion
se desarroll6 bajo un enfoque mixto, con un disefio de estudio
de caso, en la Instituciéon Educativa 20 de enero del municipio
de Sincelejo, Sucre. Como técnicas de recoleccién de
informacién se emplearon pruebas diagndsticas inicial y final,
observacién directa registrada mediante diarios de campo y
analisis de las producciones escritas de los estudiantes. Los
resultados evidenciaron mejoras significativas en los niveles de
comprension lectora, especialmente en los niveles literal e
inferencial, asi como avances en la coherencia, cohesion y
organizacion textual en la produccién escrita. Asimismo, se
observé un aumento en la motivacién, la participacién activa y
el trabajo colaborativo. Se concluye que la articulacién entre
gamificacién y materiales reciclables constituye una estrategia
pedagdgica innovadora, pertinente y viable para el
fortalecimiento de los procesos de lectoescritura en contextos
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educativos vulnerables, aportando elementos relevantes para la
transformacion de las practicas pedagégicas en la educacion
basica primaria.

Palabras clave: Gamificacion; lectoescritura; materiales
reciclables; innovacion pedagodgica; educaciéon primaria.

Abstract

Literacy processes constitute a central axis in students’ comprehensive education, as they enable
access to knowledge, the development of critical thinking, and active participation in social and
academic contexts. However, in educational settings characterized by socioeconomic vulnerability,
significant difficulties persist in reading comprehension and written production, often associated with
traditional teaching practices, low school motivation, and limited access to innovative instructional
resources. The aim of this study was to analyze the impact of gamification and the use of recycled
materials as pedagogical mediators in strengthening literacy processes among fifth-grade primary
school students. The research adopted a mixed-methods approach with a case study design and was
conducted at the Institucion Educativa 20 de Enero in Sincelejo, Sucre. Data collection techniques
included initial and final diagnostic tests, direct classroom observation recorded through field journals,
and analysis of students’ written productions. The results revealed significant improvements in reading
comprehension, particularly at the literal and inferential levels, as well as advances in textual
coherence, cohesion, and organization in written production. Additionally, increased motivation, active
participation, and collaborative work were observed. It is concluded that the integration of gamification
and recycled materials represents an innovative, relevant, and feasible pedagogical strategy for
strengthening literacy processes in vulnerable educational contexts, contributing to the transformation
of teaching practices in primary education.

Keywords: Gamification; literacy; recycled materials; pedagogical innovation; primary education.

Introduccién

La lectoescritura constituye uno de los pilares fundamentales del proceso educativo,
en la medida en que posibilita el acceso al conocimiento, la construccion de
aprendizajes significativos y el desarrollo integral del sujeto. A través de la lectura y
la escritura, los estudiantes no solo adquieren informacién, sino que desarrollan
habilidades cognitivas superiores como la comprensién, el andlisis, la interpretacion
y la argumentacion, indispensables para su desempefio académico y su participacion
activa en la vida social. En este sentido, la lectoescritura trasciende la simple
decodificacién de signos lingliisticos y se configura como una préactica sociocultural
que permite al individuo interactuar con su entorno y construir sentido a partir de los
textos que circulan en distintos contextos.
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Sin embargo, diversos estudios han evidenciado que, en contextos educativos
marcados por la vulnerabilidad social y econémica, los procesos de lectura y escritura
presentan debilidades persistentes, reflejadas en bajos niveles de comprension
lectora, dificultades en la organizacion de ideas, escasa coherencia textual y
limitaciones en la produccién escrita. Estas problematicas suelen estar asociadas a
multiples factores, entre los que se destacan la prevalencia de metodologias
tradicionales centradas en la memorizacién, la limitada diversificacion de estrategias
didacticas, la falta de motivacion hacia las actividades académicas y las condiciones
socioculturales del contexto familiar y comunitario de los estudiantes.

En el contexto colombiano, los resultados de evaluaciones externas a gran escala han
puesto en evidencia que un porcentaje significativo de estudiantes de educacion
basica presenta desempefios insuficientes en el drea de Lengua Castellana,
especialmente en lo relacionado con la comprensién de textos y la produccién
escrita. Estas dificultades no solo inciden en el rendimiento académico inmediato,
sino que también afectan la trayectoria escolar de los estudiantes, aumentando el
riesgo de rezago educativo, repitencia y desercién escolar. En consecuencia, se hace
necesario repensar las practicas pedagdgicas y promover estrategias innovadoras
que respondan a las necesidades reales de los estudiantes y a las particularidades de
los contextos educativos en los que se desarrollan.

La Institucién Educativa 20 de enero, ubicada en el municipio de Sincelejo, Sucre, no
es ajena a esta realidad. En este contexto escolar se han identificado dificultades
recurrentes en los procesos de lectoescritura de los estudiantes de educacién basica
primaria, manifestadas en un bajo nivel de comprensién lectora, escasa fluidez en la
lectura, dificultades para estructurar textos escritos y un marcado desinterés por las
actividades relacionadas con la lectura y la escritura. Estas problematicas se ven
acentuadas por las condiciones de vulnerabilidad socioeconémica de la poblacién
estudiantil, asi como por la limitada disponibilidad de recursos didacticos
innovadores que favorezcan el aprendizaje significativo.

Frente a este panorama, surge la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas
que transformen la dindmica del aula y promuevan una participacién mas activa y
motivada de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. En este sentido, la
gamificacion se ha consolidado en los Ultimos afios como una estrategia pedagdgica
innovadora que incorpora elementos propios del juego como retos, misiones,
recompensas simbdlicas, niveles y dindmicas lidicas en contextos educativos
formales, con el propdsito de incrementar la motivacién, el compromiso y la
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implicacién de los estudiantes en las actividades académicas. La gamificacién no se
limita a “jugar en el aula”, sino que implica una planificacién pedagdgica intencional
orientada al logro de objetivos de aprendizaje especificos.

Diversas investigaciones han demostrado que la gamificacién favorece el aprendizaje
significativo, la autorregulacién y el desarrollo de habilidades cognitivas y
socioemocionales, al generar entornos de aprendizaje mas dindmicos vy
participativos. En el caso especifico de la lectoescritura, la incorporaciéon de
dindmicas ludicas ha mostrado efectos positivos en la comprension lectora, la
produccién escrita y la actitud de los estudiantes frente a las tareas académicas, al
reducir la ansiedad asociada al error y promover una relacién mas positiva con el
aprendizaje.

De manera complementaria, el uso de materiales reciclables como recursos
didacticos constituye una estrategia pertinente en contextos educativos con
limitaciones de recursos, ya que permite aprovechar elementos del entorno
inmediato para favorecer el aprendizaje, estimular la creatividad y promover valores
asociados a la sostenibilidad ambiental y la responsabilidad social. Los materiales
reciclables, al ser manipulables y accesibles, facilitan la construccion de aprendizajes
significativos y favorecen la participacion activa de los estudiantes, especialmente en
actividades que requieren planificacién, organizacion de ideas y produccién de
textos.

La articulacién entre la gamificacion y el uso de materiales reciclables representa, por
tanto, una propuesta pedagdgica innovadora que responde tanto a las necesidades
académicas como a las condiciones contextuales de los estudiantes. Esta
combinacién permite diseflar experiencias de aprendizaje significativas,
contextualizadas y motivadoras, orientadas al fortalecimiento de los procesos de
lectoescritura desde una perspectiva integral que reconoce al estudiante como sujeto
activo de su aprendizaje.

En este marco, el presente estudio tiene como objetivo analizar el impacto de la
gamificacion y el uso de materiales reciclables como mediadores pedagdgicos en el
fortalecimiento de los procesos de lectoescritura en estudiantes de quinto grado de
educacion basica primaria de la Institucion Educativa 20 de enero, en el municipio de
Sincelejo, Sucre. A partir de un enfoque mixto y un disefio de estudio de caso, la
investigacion busca aportar evidencia empirica sobre la pertinencia y efectividad de
estrategias pedagdgicas innovadoras en contextos educativos vulnerables,
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contribuyendo asi a la reflexion y transformacion de las practicas docentes en el area
de Lengua Castellana.

Metodologia

La presente investigacién se desarrollé bajo un enfoque mixto con una orientacién
poscualitativa, en la medida en que integré procedimientos cuantitativos y
cualitativos no como elementos aislados, sino como componentes interrelacionados
que permitieron comprender de manera amplia y profunda el fenémeno educativo
objeto de estudio. Desde esta perspectiva, los datos numéricos obtenidos a partir de
las pruebas diagndsticas se articularon con los registros cualitativos derivados de la
observacién, los diarios de campo y el andlisis de las producciones escritas,
reconociendo la complejidad de los procesos de lectoescritura y la necesidad de
interpretarlos en relacién con el contexto sociocultural en el que se desarrollan.

El disefio metodolégico correspondié a un estudio de caso, dado que la investigacion
se centré6 en el andlisis detallado de una experiencia pedagdgica especifica
implementada en la Instituciéon Educativa 20 de enero, ubicada en el municipio de
Sincelejo, departamento de Sucre. Este tipo de disefio permiti6 examinar en
profundidad la dinémica del aula, las interacciones entre los estudiantes y el docente,
asi como los efectos de la estrategia pedagdgica en un contexto real de ensefianza-
aprendizaje. El estudio de caso se considerd pertinente en tanto posibilita la
comprensién situada de las practicas educativas y la generaciéon de conocimiento
contextualizado, especialmente relevante en escenarios educativos caracterizados
por condiciones de vulnerabilidad social y econdmica.

La poblacion objeto de estudio estuvo conformada por 95 estudiantes matriculados
en el grado quinto de educacién basica primaria de la Institucién Educativa 20 de
enero. A partir de esta poblacién, se seleccioné una muestra intencional de 30
estudiantes pertenecientes al curso 5°A, cuyas edades oscilaban entre los 9y 11 afos.
La seleccién de la muestra respondio a criterios pedagdgicos y académicos, entre los
que se consideraron el bajo desempefio inicial en los procesos de lectoescritura, las
dificultades evidenciadas en la comprensién lectora y la produccion escrita, asi como
la disposicion de los estudiantes y del docente titular para participar activamente en
la intervencién pedagdgica.
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El contexto institucional se caracteriza por atender a una poblaciéon estudiantil
proveniente de sectores con limitaciones socioeconémicas, lo cual incide de manera
directa en las oportunidades de acceso a recursos educativos y en el
acompafiamiento familiar a los procesos escolares. Estas condiciones justifican la
implementaciéon de estrategias pedagdgicas innovadoras que respondan a las
necesidades del contexto y promuevan aprendizajes significativos a partir del
aprovechamiento de recursos accesibles y contextualizados.

La intervencion pedagdgica se estructurd a partir de una estrategia de gamificacion
articulada con el uso de materiales reciclables, disefiada especificamente para
fortalecer los procesos de comprensién lectora y produccidon escrita en los
estudiantes participantes. La propuesta se desarrollé durante un periodo académico
determinado e incluyé una serie de actividades planificadas que integraron
elementos propios del juego, tales como retos, misiones, niveles, recompensas
simbdlicas y trabajo colaborativo, orientados al logro de objetivos de aprendizaje
claramente definidos.

Los materiales reciclables utilizados son: cartén, papel reutilizado, botellas plésticas,
tapas, entre otros, fueron seleccionados no solo por su disponibilidad, sino también
por su potencial didactico para apoyar la planificacion de la escritura, la organizacion
de ideas y la comprensién de textos. De esta manera, la estrategia pedagdgica
incorporé de forma transversal la educacion ambiental, promoviendo en los
estudiantes actitudes de cuidado del entorno, reutilizacion de materiales y
responsabilidad social, lo cual amplié el alcance formativo de la intervenciéon mas alla
del &mbito estrictamente académico.

Desde la perspectiva de la innovacién pedagdgica, la intervenciéon se fundamentoé en
el disefo de experiencias de aprendizaje activas y significativas, en las que los
estudiantes asumieron un rol protagénico en la construccién de su conocimiento. El
docente actué como mediador del proceso, orientando las actividades, promoviendo
la reflexion y facilitando espacios de retroalimentacion continua.

Para la recoleccién de la informaciéon se emplearon diversas técnicas e instrumentos,
con el propésito de garantizar la triangulacién de los datos y fortalecer la validez de
los resultados obtenidos.

En primer lugar, se aplicaron pruebas diagnésticas inicial y final, disefiadas para
evaluar los niveles de comprensién lectora y produccién escrita de los estudiantes
antes y después de la intervencién pedagodgica.
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Estas pruebas permitieron identificar avances en aspectos como la identificacién de
ideas principales, la realizacién de inferencias, la coherencia y cohesion textual, asi
como el uso de normas ortogréficas basicas.

En segundo lugar, se utilizé la observacion directa del desarrollo de las actividades
en el aula, registrada de manera sistematica mediante diarios de campo. Estos
registros permitieron documentar comportamientos, actitudes, niveles de
participacion, interaccién entre los estudiantes y dindmicas de trabajo colaborativo
durante la implementacién de la estrategia gamificada. La observacién se concibié
como una herramienta clave para comprender las transformaciones en la disposicién
de los estudiantes frente a la lectura y la escritura.

Finalmente, se realizd un andlisis de las producciones escritas elaboradas por los
estudiantes a lo largo de la intervencién, atendiendo a criterios previamente
establecidos relacionados con la estructura textual, coherencia, cohesién, riqueza
léxica y claridad en la expresiéon de ideas. Este andlisis permitié valorar de manera
cualitativa los avances en los procesos de escritura y complementar los resultados
obtenidos a partir de las pruebas diagndsticas.

El procedimiento de la investigacién se desarrollé en tres momentos fundamentales:
diagndstico inicial, implementacién de la intervencion pedagdgica y evaluacién final.
En la fase diagnéstica se identificaron las principales dificultades de los estudiantes
en los procesos de lectoescritura, lo que permitié orientar el disefio de las actividades
gamificadas. Durante la fase de intervencién, se aplicaron de manera progresiva las
actividades planificadas, promoviendo la participaciéon activa y el trabajo
colaborativo. Finalmente, en la fase de evaluaciéon se aplicé la prueba diagndstica
final y se analizaron las producciones escritas para identificar los avances logrados.

El analisis de la informaciéon cuantitativa se realizé mediante la comparacién de los
resultados obtenidos en las pruebas inicial y final, lo que permitié identificar
tendencias de mejora en los procesos de lectoescritura. Por su parte, la informacion
cualitativa fue analizada a través de procesos de categorizacién, codificacion y
triangulacién, considerando los registros de observacion, los diarios de campo y las
producciones escritas. Esta articulacion metodolégica permitié construir una
interpretaciéon integral de los resultados, coherente con el enfoque mixto y
poscualitativo de la investigacion.
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Resultados

Los resultados que se presentan a continuacién corresponden al anélisis de la
informacién obtenida a partir de la aplicacién de las pruebas diagnodsticas inicial y
final, la observacién directa registrada en los diarios de campo y el anélisis de las
producciones escritas elaboradas por los estudiantes durante la implementacién de
la estrategia pedagdgica basada en la gamificacion y el uso de materiales reciclables.
La presentacion de los hallazgos se organiza en funciéon de los procesos de
comprension lectora y produccién escrita, atendiendo a los niveles de desempefio
identificados y a los cambios observados a lo largo de la intervencion.

Los resultados obtenidos evidencian avances significativos en los niveles de
comprension lectora de los estudiantes participantes, especialmente al comparar el
desempefio inicial con los resultados alcanzados al finalizar la intervencién
pedagdgica. Estos avances se manifestaron de manera diferenciada en los niveles
literal, inferencial y critico, lo que permitié identificar transformaciones progresivas en
la forma en que los estudiantes se relacionan con los textos.

En el nivel literal, correspondiente a la identificacion explicita de informacion
presente en el texto, los resultados iniciales mostraron que una parte significativa de
los estudiantes presentaba dificultades para reconocer ideas principales, personajes,
secuencias de hechos y datos explicitos. Durante la prueba diagnéstica inicial, se
observé que los estudiantes tendian a responder de manera fragmentada, con
respuestas incompletas o poco precisas, lo que evidenciaba una lectura superficial
de los textos.

Tras la implementacion de la estrategia gamificada, los resultados de la prueba final
evidenciaron una mejora notable en este nivel. Los estudiantes lograron identificar
con mayor precisiéon las ideas principales y secundarias, asi como establecer
relaciones basicas entre los elementos del texto. Este avance se reflejé en respuestas
mas completas y estructuradas, lo que indica una mayor atencién y comprensién del
contenido leido.

En el nivel inferencial, relacionado con la capacidad de deducir informacién implicita
y establecer relaciones entre distintas partes del texto, los resultados iniciales
evidenciaron mayores dificultades. En la fase diagndstica, los estudiantes mostraron
limitaciones para anticipar hechos, inferir significados a partir del contexto y
establecer conclusiones sencillas, lo que se tradujo en respuestas ambiguas o
desconectadas del contenido textual.
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Los resultados posteriores a la intervencién mostraron avances significativos en este
nivel. Los estudiantes lograron formular inferencias mas coherentes, justificar sus
respuestas a partir de elementos del texto y establecer relaciones causales entre los
acontecimientos narrados. Este progreso se evidencié en un mayor uso de
conectores explicativos y en la capacidad de argumentar de manera basica sus
interpretaciones, lo cual representa un avance importante en el desarrollo de la
comprensién lectora.

En el nivel critico, asociado a la valoracién, reflexion y emisiéon de juicios frente al
texto, los resultados iniciales mostraron un desempefio limitado. En la prueba
diagndstica inicial, la mayoria de los estudiantes presenté dificultades para expresar
opiniones personales fundamentadas, relacionar el contenido del texto con su
realidad o adoptar una postura critica frente a lo leido.

Aunque este nivel continud representando un desafio para algunos estudiantes, los
resultados finales evidenciaron avances progresivos. Al finalizar la intervencién, varios
estudiantes lograron expresar opiniones personales mas claras, establecer relaciones
entre el texto y su contexto cercano y justificar sus puntos de vista de manera
incipiente. Estos avances, aunque moderados, reflejan un fortalecimiento gradual de
la lectura critica como resultado de las dindmicas participativas y reflexivas
promovidas durante la estrategia gamificada.

En relacién con la produccién escrita, los resultados evidenciaron transformaciones
significativas en la forma en que los estudiantes planifican, organizan y expresan sus
ideas por escrito. El anélisis de las producciones elaboradas antes y después de la
intervencién permitié identificar mejoras en aspectos estructurales, discursivos y
formales de los textos.

En las producciones iniciales, se observé que los estudiantes presentaban dificultades
para organizar sus ideas de manera logica, lo que se manifestaba en textos
fragmentados, con ideas inconexas y escaso uso de conectores. Asimismo, era
frecuente la repeticion de palabras y la ausencia de una secuencia clara en el
desarrollo del texto.

Posterior a la intervencion, las producciones escritas mostraron una mayor coherencia
y cohesién. Los estudiantes lograron organizar sus ideas en parrafos mas
estructurados, utilizar conectores basicos para dar continuidad al texto y mantener
una secuencia légica en la exposiciéon de los contenidos. Estos avances evidencian

ID EST - Revista Investigacion, Desarrollo, Educacién, Servicio Y Trabajo 145



una mejora en la planificacion de la escritura y en la comprensién de la estructura
textual.

Otro resultado relevante se relaciona con la estructura de los textos producidos. En
la fase inicial, muchos estudiantes elaboraban escritos sin una introduccién clara,
desarrollo definido o cierre coherente. Al finalizar la intervencién, se evidencid un
mayor reconocimiento de la estructura béasica de los textos, especialmente en
narraciones y textos descriptivos, lo que permitié una presentacién mas ordenada de
las ideas.

Este avance se vio reflejado en producciones como la siguiente, elaborada por un
estudiante:

“Primero hicimos el juego y después escribimos la historia con las cartas. Mi cuento
habla de cuidar el planeta porque usamos cosas recicladas y aprendimos jugando”.

La implementacién de actividades gamificadas mediadas por materiales reciclables
favorecié también la creatividad y la expresién escrita. Los estudiantes mostraron
mayor disposicién para escribir, utilizar vocabulario variado y expresar ideas
relacionadas con su entorno y experiencias personales. En comparaciéon con las
producciones iniciales, los textos finales evidenciaron mayor extensién, claridad y
riqueza expresiva.

Un ejemplo de ello se observa en el siguiente fragmento:

“Cuando usamos botellas y cartén para jugar, fue mas facil pensar qué escribir. Me
gusto inventar una historia porque senti que podia decir lo que pensaba”.

Aunque el foco principal del estudio estuvo en los procesos de lectoescritura, los
resultados de la observacién directa permitieron identificar cambios significativos en
las actitudes de los estudiantes frente a la lectura y la escritura. Durante la
intervenciéon, se evidencié un aumento en la participacion activa, el trabajo
colaborativo y la disposiciéon para asumir retos académicos propuestos en las
dindmicas de juego.

Los diarios de campo registraron una mayor interaccién entre los estudiantes, asi
como una actitud méas positiva frente a las actividades de lectura y escritura, lo cual
se reflejo en una disminucién de la resistencia inicial y un incremento en la
participacién voluntaria. Estos cambios actitudinales constituyen un resultado
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relevante de la intervencién, en tanto crean condiciones favorables para el
aprendizaje y el fortalecimiento de las competencias lectoescritoras.

La discusion de los resultados obtenidos en la presente investigacion permite afirmar
que la gamificacion, articulada con el uso de materiales reciclables, constituye una
estrategia pedagdgica eficaz para el fortalecimiento de los procesos de lectoescritura
en estudiantes de educacién basica primaria, particularmente en contextos
educativos caracterizados por condiciones de vulnerabilidad social y econémica. Los
hallazgos evidencian que la implementacion de metodologias activas 'y
contextualizadas favorece no solo el desarrollo de competencias lectoras y escritoras,
sino también la transformacién de las actitudes de los estudiantes frente al
aprendizaje.

En relacién con la comprension lectora, los avances observados en los niveles literal
e inferencial coinciden con los planteamientos tedricos que destacan la importancia
de generar experiencias de aprendizaje significativas y motivadoras para promover
una lectura mas profunda y reflexiva. Diversos estudios han sefialado que la
gamificacion, al incorporar dindmicas de juego en el aula, incrementa la motivacién
intrinseca y favorece la atencion sostenida, aspectos fundamentales para la
comprension de textos. En este sentido, los resultados del presente estudio refuerzan
la idea de que la motivacion no constituye un elemento accesorio del aprendizaje,
sino un factor central que incide directamente en el desempefio académico.

El progreso evidenciado en el nivel inferencial resulta especialmente relevante, dado
que este nivel de comprensiéon suele representar un desafio significativo para los
estudiantes de educaciéon basica. La posibilidad de formular inferencias, anticipar
informacion y establecer relaciones causales requiere no solo habilidades cognitivas,
sino también un entorno pedagdgico que promueva la reflexion, el didlogo y la
construccion colectiva del significado. Las dindmicas gamificadas implementadas en
la investigacién propiciaron espacios de interaccién y retroalimentacién que
favorecieron el desarrollo de estas habilidades, lo cual se alinea con enfoques
constructivistas y socioculturales del aprendizaje.

Si bien los avances en el nivel critico fueron mas moderados, los resultados
evidencian una progresién incipiente hacia la lectura reflexiva y valorativa. Este
hallazgo coincide con investigaciones que sefalan que el desarrollo de la lectura
critica requiere procesos sistematicos y sostenidos en el tiempo, asi como una
mediaciéon pedagdgica intencional. En este sentido, los resultados del estudio
sugieren que la gamificacion puede constituir un punto de partida para el
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fortalecimiento de la lectura critica, siempre que se articule con estrategias que
promuevan el anélisis, la argumentacién y la toma de postura frente a los textos.

En cuanto a la produccién escrita, los avances observados en la coherencia, cohesién
y organizacion textual evidencian que la estrategia pedagdgica implementada
favorecié la planificacién de la escritura y la expresiéon de ideas de manera mas
estructurada. La utilizacion de materiales reciclables como recursos didacticos
permitié a los estudiantes organizar visual y fisicamente sus ideas antes de plasmarlas
por escrito, lo cual facilité la construccién de textos mas claros y coherentes. Este
resultado respalda los planteamientos que destacan la importancia de los recursos
manipulables y visuales en el proceso de escritura, especialmente en las etapas
iniciales del aprendizaje.

Desde la perspectiva de la innovacién pedagodgica, la articulacion entre gamificacion
y materiales reciclables representa un aporte significativo al campo educativo, en
tanto propone una alternativa viable y contextualizada para instituciones con recursos
limitados. A diferencia de otras estrategias que dependen de tecnologias digitales
de alto costo, la propuesta desarrollada en este estudio se basa en el
aprovechamiento de recursos disponibles en el entorno inmediato, lo que facilita su
replicabilidad y sostenibilidad en contextos similares. Asimismo, la incorporacién de
la educacion ambiental como eje transversal amplia el alcance formativo de la
estrategia, promoviendo en los estudiantes una conciencia critica sobre el cuidado
del entorno y el uso responsable de los recursos.

Otro aspecto relevante de la discusién se relaciona con el impacto de la estrategia
en la dimensién socioemocional del aprendizaje. Los resultados evidenciaron un
aumento en la participacion activa, el trabajo colaborativo y la disposicién de los
estudiantes para enfrentar retos académicos, lo cual sugiere que la gamificacién no
solo incide en el desarrollo de competencias cognitivas, sino también en la
construccién de una relacidon mas positiva con el aprendizaje. Este hallazgo resulta
particularmente significativo en contextos educativos vulnerables, donde la
desmotivacién y el desinterés suelen constituir barreras para el aprendizaje escolar.

No obstante, es importante reconocer las limitaciones del estudio. En primer lugar,
el disefio de estudio de caso y el tamafno de la muestra limitan la posibilidad de
generalizar los resultados a otros contextos educativos. En segundo lugar, la duracién
de la intervencién no permitié evaluar la sostenibilidad de los aprendizajes a largo
plazo ni su impacto en el rendimiento académico en evaluaciones externas. Estas
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limitaciones no desvirtian los hallazgos obtenidos, pero si invitan a interpretarlos de
manera situada y a considerar la necesidad de investigaciones complementarias.

A partir de lo anterior, se abren diversas lineas de investigacion futura orientadas a
profundizar en el impacto de la gamificacion y los materiales reciclables en otros
grados de educacién béasica y en diferentes areas del conocimiento. Asimismo,
resulta pertinente desarrollar estudios longitudinales que permitan analizar la
permanencia de los aprendizajes y la incidencia de estas estrategias en el desarrollo
de competencias lectoras y escritoras a mediano y largo plazo. De igual manera,
futuras investigaciones podrian explorar la articulacion de la gamificacién con
herramientas digitales de bajo costo, ampliando asi el espectro de posibilidades
pedagdgicas en contextos educativos vulnerables. Por tanto, la discusiéon de los
resultados permite afirmar que la estrategia pedagdgica implementada no solo
contribuyé al fortalecimiento de los procesos de lectoescritura, sino que también
generd transformaciones significativas en las dindmicas del aula y en la relacién de
los estudiantes con el aprendizaje. Estos hallazgos aportan evidencia empirica
relevante al campo de la educacién y refuerzan la necesidad de promover practicas
pedagdgicas innovadoras, contextualizadas y socialmente pertinentes en la
educacion basica primaria.

Conclusiones

Las conclusiones del presente estudio se derivan de manera directa del objetivo
general y de los objetivos especificos planteados, asi como del anélisis integral de
los resultados obtenidos a partir de la implementacién de una estrategia pedagdgica
basada en la gamificacién y el uso de materiales reciclables como mediadores de los
procesos de lectoescritura en estudiantes de quinto grado de educacién basica
primaria. Desde una perspectiva pedagdgica e investigativa, los hallazgos permiten
establecer aportes relevantes para la reflexiéon sobre las practicas docentes en
contextos educativos caracterizados por condiciones de vulnerabilidad social y
econdmica.

En relacion con el objetivo general, se concluye que la articulacién entre la
gamificacién y los materiales reciclables contribuyé de manera significativa al
fortalecimiento de los procesos de comprension lectora y produccién escrita de los
estudiantes participantes. Los avances evidenciados en los niveles literal e inferencial
de comprension lectora, asi como las mejoras en la coherencia, cohesion vy
organizacion de los textos escritos, permiten afirmar que la estrategia pedagdgica
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implementada favorecié el desarrollo de competencias lectoescritoras fundamentales
para el desempefio académico y la formacién integral de los estudiantes.

Desde el punto de vista pedagdgico, los resultados del estudio confirman que la
incorporacién de metodologias activas y ludicas en el aula constituye una alternativa
eficaz para resignificar los procesos de ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura.
La gamificacién, al integrar dindmicas de juego de manera intencional y planificada,
favorecié la motivacién, la participacion activa y el compromiso de los estudiantes
con las actividades académicas, lo cual incidié positivamente en su disposicién para
leer y escribir. Este hallazgo resulta especialmente relevante en contextos educativos
vulnerables, donde la desmotivacién y el desinterés suelen constituir barreras
recurrentes para el aprendizaje.

Asimismo, el uso de materiales reciclables como recursos didacticos permitié
contextualizar el aprendizaje y vincular los procesos de lectoescritura con el entorno
inmediato de los estudiantes. Esta estrategia facilité la planificacion de la escritura, la
organizaciéon de ideas y la expresién creativa, al tiempo que promovié valores
asociados a la educacién ambiental, la sostenibilidad y la responsabilidad social. En
este sentido, la investigacion evidencia que es posible desarrollar propuestas
pedagdgicas innovadoras y de alto impacto formativo sin depender exclusivamente
de recursos tecnoldgicos costosos, lo cual amplia las posibilidades de intervencién
en instituciones con limitaciones presupuestales.

Desde una perspectiva investigativa, el estudio aporta evidencia empirica que
respalda la pertinencia de enfoques metodolégicos mixtos y poscualitativos para el
andlisis de fenédmenos educativos complejos como la lectoescritura. La integracién
de datos cuantitativos y cualitativos permitié comprender no sélo los avances en
términos de desempefio académico, sino también las transformaciones en las
actitudes, las interacciones y las dindmicas de aula, aspectos que resultan
fundamentales para interpretar de manera integral los efectos de las estrategias
pedagdgicas implementadas.

A partir de los hallazgos obtenidos, se plantea como hipdtesis derivada que la
incorporacién sistematica de estrategias gamificadas mediadas por recursos
didacticos contextualizados puede generar mejoras sostenidas en los procesos de
lectoescritura, siempre que dichas estrategias se disefien de manera coherente con
los objetivos de aprendizaje y las caracteristicas del contexto educativo. Esta
hipdtesis abre nuevas posibilidades de investigacién orientadas a profundizar en el
impacto de la gamificacién en distintos niveles educativos y areas del conocimiento.
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No obstante, es importante reconocer las limitaciones del estudio. El disefio de
estudio de caso y el tamafio de la muestra restringen la generalizacion de los
resultados a otros contextos educativos. Asimismo, la duracidon de la intervencién no
permitié evaluar la permanencia de los aprendizajes a largo plazo. Estas limitaciones
no invalidan los hallazgos obtenidos, pero si invitan a interpretarlos de manera
situada y a considerar la necesidad de investigaciones complementarias que amplien
el alcance de los resultados.

Finalmente, las conclusiones del estudio permiten afirmar que la gamificacién y el
uso de materiales reciclables constituyen una estrategia pedagdgica viable,
pertinente e innovadora para el fortalecimiento de los procesos de lectoescritura en
la educacion basica primaria. Su implementacion contribuye no solo al desarrollo de
competencias académicas, sino también a la formaciéon de estudiantes mas
motivados, participativos y conscientes de su entorno, lo cual representa un aporte
significativo a la mejora de la calidad educativa en contextos vulnerables.
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